Premiere von ,Mission Morrien”

Mit GPS durch die Stadtgeschichte / Dio-Schiiler suchen und finden den verschollenen Schrein

-kd-  RHEINE. Johann wvon
Morrien ist stinksauer. Seit
iiber 350 Jahren ruht er
friedlich in seiner Gruft. Und
das hitte er gern auch noch
ein Weilchen ldnger getan,
wenn nicht diese vermale-
deiten sogenannten Archio-
logen seine Grabruhe gestort
hatten. Sie buddelten herum,
kehrten am Falkenhof das
Unterste zuoberst und ent-
deckten dabei ausgerechnet
das geheime unterirdische
Kanalsystem unter dem Fal-
kenhof. Ein wertvolles Fami-
lienerbe, ein Schrein, der
Jahrhunderte gut versteckt
unter der Erde gelegen hatte,
ist seitdem verschollen. Jo-
hann von Morrien muss sich
noch einmal aufmachen, um
eine Mission zu erfiillen. Er
muss den verschwundenen
Schatz so schnell wie mog-
lich wiederfinden. Und
Nachfahre einer der sternen-
kundigen heiligen drei Kini-
ge aus dem Morgenland hat
er auch schon eine Idee, wie
er sich dazu den Himmel zu-
nutze machen’ kann. Aller-
dings braucht er dazu jede
Menge Unterstiitzung, treue
Weggefdhrten — und GPS.

Und diese Weggefihrten
finden sich am Di or-
gen am Falkenhof-Museum
ein. Es handelt sich um eine
Oberstufenklasse des Gym-

nasiums Dionysianum. Im
Rahmen des Kunstunterrich-
tes beschaftigen die Schiiler
unter Leitung ihrer Lehrerin
Irmgard Sabelus sich zurzeit
mit der sogenannten ,Histo-
rischen Meile” in Rheine.
Denn noch heute lasst sich
an vielen Gebduden mit ih-

Informationen zum GPS-Spiel

...................................................

Das GPS-Spiel ,Mission Morrien—
die Jagd nach dem verschollenen
Schatz” ist ein museumspadago-
gisches Splelprogramm filr Schi-
ler der Sekundarstufe Il (ab 15
Jahren) und Erwachsene in Grup-
pen. Das Spiel kann mit maximal
sieben Gruppen gespielt werden,

In der Regel kommt man jedoch
mit vier Gruppen aus, Die Kosten
betragen pro Schulklasse 45 Eu-
ro, ansonsten filnf Euro pro Per-
son. Kinder bis zu 14 Jahren spie-
len beitragsfrei,

Anmeldungen im Falkenhof-Mu-
seum unter & 05971/ 9206 11.

ren unterschiedlichen Bau-
stilen die lange Geschichte
der Stadt Rheine ablesen. I'a
kommt der Hilferuf des Herr
von Morrien gerade recht.
Das ist doch Stadtgeschichie
pur! Nach einer Einweisung
von Norma Sukup vom Fal-
kenhof-Team und ausgestat-
tet mit modernen GPS-Or-
tungsgerdten und einer Auf-
gabenmappe machen sich
die Schiiler in vier Gruppen
auf die Suche nach dem ver-
schollenen Schatz, der sie
durch die ganze Innenstadt
fuhrt - und weit zuriick in
vergangene  Jahrhunderte.
Eine Premiere. Am Falken-
hof, auf dem Thie, an der
Ems und am ehemaligen Fes-

Mit einem GPS-Gerét machten sich die Oberstufenschiler des Dio auf die Suche nach dem verschollenen Schatz.

tungsring  entdecken die
Schiiler Zeichen und Zahlen,
Inschriften, Wappen und

Wadrme braucht Weitblick

10 Jahre Heizkoste
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Ana e, an denen sie
bisher immer achtlos vorbei-
gegangen sind. Zum Beispiel
die Jahreszahl 1647 am Tau-
benbrunnen auf dem Falken-
hof-Vorplatz. Ein Tauben-
brunnen war seinerzeit ein
Statussymbol  fiir  jeden
Adelshof im 17. Jahrhundert.

Orientierungssinn, Schnel-
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ligkeit und Teamgeist sind
sefragt, um die Mission er-
folgreich abzuschliefen und
am Ende den verschollenen
Schatz zu bergen. So ganz ne-
benbei erfahren die Schiiler
viel Wissenswertes iiber den
Falkenhof, seine Bewohner
und Nachbarn und die be-
wegte Geschichte Rheines
und der Eheinenser im 17.
und 18. Jahrhundert.

Nach rund eineinhalb
Stunden treffen die Spiel-
gruppen wieder im Falken-
hof ein. Das Rétsel ist gelost,
der Code geknackt, der
Schrein gefunden. Und als
die Schiiler das Kistchen off-
nen, erleben sie eine ziemli-

che Uberraschung...



